AUTOCAD
AIDE MEMOIRE GRAPHIQUE
DE L'UTILISATEUR

TECHNIQUES AVANCEES
Organisation des commandes

SUPPORT DE COURS N°2
2D

Ce support de cour compléte N°1 connaissances de base Autocad.

Valable des versions 2018 et plus
Valable partiellement a partir de la version 2014

SE SUPPORT DE COUR EST COMPLETE PAR LES
OUVRAGES SUIVANT:

Dans aide mémoire graphique de l'utilisateur
-Blocs (paramétriques complexes) et attributs mode expert (import et export).
-Gestion des tracés et formats (automatisation de la production).
-Organisation dans les plans et gestion d'un projet (noms, calques, xrefs, présentations,
jeux de feuilles...).
-Commandes avancées 2D.
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AUTOCAD
AIDE MEMOIRE GRAPHIQUE DE L'UTILISATEUR

SUPPORT DE COURS N°2

Page 1a3 - Les Rubans Autocad, parcours des principaux rubans d'Autocad.
Page 4 - Les raccourcis clavier les plus utiles dans ce cours d'Autocad.

Page 5 a 11 - Les commandes standards Autocad du ruban Début.

-53a 10 - Le dessin et les modifications

-1 - Les textes et les cotes (annotations).
-12 - Les calques.

-14 - Les blocs.

-15 - Les groupes.

-16 - Les utilitaires.

Page 17 a 23 - Le Ruban Insertion, les Blocs et Xrefs.
-18a20 - LesBlocs.

-21a23 - Les Xrefs.

Page 24 a 28 - Le Ruban annoter, les textes, cotations et autres annotations.

-25 - Les Textes.

-26 a27 -Les Cotations.

- 28 - Les Lignes de reperes.
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PARCOURS DES RUBANS AUTOCAD

LE RUBAN Début (ou ruban principal)

Debut Apphcat

Ajuster - £ A |
e

'@ Raccord -~ /@f 5 J/® Ligne de repére ~
Cote

Insertion

e °

Ligne Polyligne Cercle

. PuCalgque
DuCalque

() Rotatian | || Linéaire ~
..J Copier jl[ Mirair

n Etirer ﬂ Echelle

Dessi Modification ~

m Modifier T
Copier

Propriétés
les proprigte:

du calque 5 DuCalque

:: Réseau - i Tableau ¥ Modifier attributs -

Annotation = Calgques = Bloc = Efes v

Il regroupe toutes les commandes classiques de dessins, modifications, cotations, textes, calques, renseignements.

LE RUBAN Insertion

Insertion  Annc Paramétrique  Vue  Gérer

% W 3

Editer Créer Definir  Gérerles Editeur
les attributs un bloc  desattributs attributs de blocs

Début
s-jacents ?;
=
Liaison
de données

h‘ u :x "% Reconnaitre le texte SHX % —
DF vor, -
5.

f Parametres de reconnaissance -
odesk Attacher PDF Combiner Champ
ReCap Importer le texte

L

Insérer

A N E [} Variation de cadres* -
Attacher Délimiter Ajuster
M Accrochage ain calgues sous-jacents

Definir

i
B
e

Bloc = Définition de bloc = Reférence ~ s MNuage Importer Liat et extraction

Il regroupe toutes les commandes liés au blocs, et attributs aux xrefs, texte spécifique, et importation de données externes au dessin courant.

LE RUBAN Annoter

Début

A #BE Standard

) e Wl Utiliser la valeur courante = = [~ : : ’ .
Texte Cote Marque Trait d'axe Ligne de repére multiple
multiigne” B 25

‘| Lingaire - [5| Rapide Continuer -
pi

Insertion [ Annofer | Paramétrique

Standard - Standard

Nettoyer Nuage

Eﬂ ;‘E Lisison de données deri

T i[5 Bxraire des données

uter une figne de repére

o

centrale ,,f: - upprimer une figne de repére

Texte = Cotes » 5 Traits d'axe Lignes de repére § Tableaux Annotation

Il regroupe toutes les commandes d'annotation tel que cotation, textes, marques et symboles, mise en valeur...

LE RUBAN Paramétrique

Paramétrique  \ue
%] AFfic

A [T | 73] Tout afficher
I—ﬂ Tout masquer

Dimensionnelle -

TR Afficher/Masquer

_ =% Tout afficher
Contrainte
auto R Tout masquer

Supprimer  Gestionnaire
les contraintes des parametres

Alignée

Geométrique Gérer

Il regroupe toutes les commandes de paramétrage des objets aussi bien des blocs que des objets libres.

LE RUBAN Vue

Annoter  Paman 2 BN Complémen

B2 Joindre

Configuration _ alettes Proprictes
de |a fenétre P, Restaure  d'outils

Insertion

Icone  View Barede
du SCU Cube navigation

|
E2 Momme Mossique horizontale = Vue nonenregistrée

11 Masaique verticale ﬁ; louvelle vue

Gestionnaire

du jeu de feuilles es fenétres  Fichier de présentation m Cascade Gestionnaire des vues

Outils de fenétre « Fenétres d'espace ohjet Palettes = Interface

Il regroupe toutes les commandes liées aux divers types vues, partage de I'écran, cube de vue, gestionnaires...

Groupel

Groupes =

o s

Rechercher des modeles; dessins et spécifications de produits
. Design
Center

A

Ajouter

£chelle courante

Mesurer

Utilitaires «

Coller

Presse-papie

K=

Contenu

Ji Liste d'
= Ajouter,
:"‘ Synchronizer les positions d'échelles

Echelie d'annotation




LE RUBAN Gérer

Début  Inse
. b Lre B B H E i Importer {j" > M Editeur Visual Basic £, Convertisseur de calques
cur —
 — T Exporter : ¥ Editeur Visual LI5P Vérifier
Interface Palettes Exécuter

Charger
utilisateur d'outils 5,'; Modifier les alias ~ une application le scrpt % Exécuter lamacro VBA & Configurer

on  Annoter Paramétrique  Vue Gérer  Sortie Compléments i Applications cig (. B2

Enregistrer
Enregistreur d'actions « Personnalisation Applications = Normes CAQ

Il regroupe toutes les commandes de gestion et de personnalisation et de la programmation interne.

LE RUBAN Sortie

Debut  Insertion  Anno Paramétrigue W Gerer | Sortie | Compléments  A360
B Gestionnaire des mise: ¥ Exporter: Affichage

Ta, Afficher les détails Mise en page: Courant
Traceur Tracé Apercu Exporter

parlot =5 Gestionnaire de tragage ‘_ ﬁ e

Traceur s Exporter au format DWF/PDF

Il regroupe toutes les commandes de traceés, et d'exportations sous différentes formes.

‘l Il existe d'autres Rubans pour les éditions des textes, des blocs, des images, des xréfs, des hachures.

LE RUBAN Editeur de texte

Debut  Insertion  An Paramétrique  Vue Gérer  Sortie  Compléments 4 Applications a Editeur de texte =

2 Annotatif . B I Arial = Puces et numéros = : ABC ! G;, EZ Plus ~ b <
g B 2 i L4 =
AaBb123 | AaBb123 YU W o - == t N :
5 > U DuCalque it des ligne o ww Regle
- i Copier o q i i ROSCINEDY PRa NS Symbole Champ Verficstionde Modifierles  Rechercher = Fermer

A Annotatif Standard = 2 Masgue - orthographe | dictionnaires et remplacer I'editeur de texte

Style Formatage = Paragraphe + ¥ Insertion Vérifier I'orthographe  « Outils = Options Fermer

Il s'affiche lorsque vous double cliquez sur un texte, il permet de modifier de trés nombreuses options et caractéristiques.

LE RUBAN Editeur de blocs

Début  Insertion  Annoter  Pammétrique Vue Gére Sortie  Compléments 0 Applications Editeur de blocs

% ', m { =R Afficher/Masquer * - = Supprimer jJ | w 2 » \ >4

L - . X s

. () L] % Tout sficher = L Ty Construction T y i i :

Maodifier Enregistrer r Contrainte Linéaire  Alignés Tablede . Gestionnaire | Palettes Point  Deplacer Definition Fermer 'Editeur
le bloc le bloc auto . & Tout masquer u blogs ‘.7 Etstdelacontraint= | des paramétres de création T T d'attribut deblocs

/Enregistrer = Geometrique 5 Dimensionnelle § Gérer u Paramétres d'action - Visibilite Fermer

Il s'affiche lorsque vous double cliquez sur un bloc et ouvre le bloc en question pour agir dessus.

LE RUBAN Image LE RUBAN Référence externe

Bébut  Insertion Annoter Paramétngque Vue Gérer  Sortie  Compléments Applications as = Début  Imserti Annoter Paramétrique Vue Gé Sortie  Compléments

] e 50 & Bk ! - 4 : ; Ek '"
Créerun contour  Supprimer  Afficher  Transparence Références dition des références dans le dessin Cuvrir la référence  Créer ntour  Supprimer  Références
|Estompe L] de délimitation la délimitation  |image del'amiére-plan  exdemes de délimitation la délimitation  externes

Ajuster Délirmitation Options Maodifier DEelimitation

I s'affiche lorsque vous cliquez sur une image. I s'affiche lorsque vous cliquez sur un xref.

Référence exemne




LE RUBAN Editeur de hachures

Debut  Insertion  Annoter
Sélection
" : B Supprimer
Choisir des points =
E= Recréer

Contours =

Editeur de hachures -

Sorbie  Compléments A360  Application:

@4 7

Matif - Z- ITrEnsparEn(e desh.., ’W A s | X

B DuCalque = fAngle g
. 4 I 9= Définir  Associstif Annotatif  Faire correspondre Fermer

ANSEEL ANSIE2 = . . R > + [lorigine les proprigtés.  * Editeur de hachures

Motif Proprietés ~ QOrigine ~ Options = 3 Fermer

I s'affiche lorsque vous cliquez sur une hachure.

l Dans tous ses rubans il existe des sous menus déroulants avec soit une fléche verticale vers le bas soit un fleche a 45° vers le bas.
La fleche verticale vous déroulera des options supplémentaires et la fleche a 45° vous ouvrira la boite de dialogue correspondante.

!
%‘\ Uq

= ()™ Afin de pouvoir utiliser les commandes de modifications standard en toute circonstance (copier, déplacer,rotation....) il est recommandé d'ancrer une boite & outil avec

ses commandes a gauche ou a droite de I'écran.

Affiche les annotations
Affiche I'épaisseur des lignes
Accrochage aux objets ( F3)
Autosnap ligne de repére Nettoyer I'écran
Dessin isométrique Isoler Masquer

OBJET | {

€ 39vd

S - L | R ", - w

LA LIGNE D'ETAT EN BAS DE L'ECRAN

Personnalisation de la ligne d'état

— |

X A1ui- o4 |% b =

i
\— Verrou d'angle ( F10)
Verrou ortho ( F8)
Accrochage aux objets ( F9)

Affichage de la grille ou polaire ( F7)

il

Indique le mode ou I'on se trouve Objet ou Papier

Déduire les contraintes
Saisie dynamique

Mode ortho
Repérage polaire

Dessin isométrique

Repérage d'accrochage aux objets
Accrochage aux objets 2D
Epaisseur de ligne

Transparence

Cycle de sélection

crochage aux objets 3D

SCU dymamique
Filtrage de la sélection
Gizmo

 Visibilité de I'annotation

v Echelle automatique

v Echelle d'annotation
v Passage d'un espace de travall 3 un autre
v Monitear d'annotations

Unités

Propriétés rapides

Verrouiller

v Isoler fes objets

v Performances graphiques

+ Nettoyer |'écran




LES RACCOURCIES CLAVIER LES PLUS
&7 UTILES DANS CE COURS AUTOCAD (boites). &7

L'un des plus utile est I'affichage de la boite de "propriété" avec : ctrl + 1 (sur le pavé des lettres)

Trés utile aussi avec I'affichage de la boite du "designcenter" avec : ctrl + 2 (sur le pavé des lettres)

De méme avec l'affichage de la boite du "gestionnaire du jeu de feuilles" avec : ctrl + 4 (sur le pavé des lettres)
Avec : ctrl + 4 (sur le pavé des lettres) vous ouvrez les palettes d'outils.

Avec : ctrl + 6 (sur le pavé des lettres) vous ouvrez le gestionnaire de connexion base de données.
Avec : ctrl + 7 (sur le pavé des lettres) vous ouvrez le gestionnaire des jeux d'annotations.
La calculatrice convertiseur avec : ctrl + 8 (sur le pavé des lettres)

Les touches de fonctions ne seront débattu ici.
De nombreux raccourcies claviers existent dans Autocad soit presque la totalité des
commandes.

En général il suffit de taper les trois ou quatre premiéres lettres de la commande pour que s'ouvrent plusieurs choix.

Il est recommandé pour plus d'infos sur les commandes de faire "F1" (aide) une fois
la commande sélectionne.

PROPRIETES

PROPRIETES . . o o
Exemple d'information et possibilité de modification

sur les propriété de Ligne de repére multiple.

Ligne de repére multiple

DuCalgque

TT-Textes-rouge

Type de ligne

Echelle du type de ligne
Style de tracé

Epaisseur de ligre
Transparence

Hyperlien

Divers

Echelle globale
Style-de la ligne de repére multiple
Annotatif

Lignes de repére

Type de répére

Couleur de |a ligne de repére

Type de |a lighe de repére
Epaisseur de |a ligne de repére
Pointe de |5 fleche

Taille de Ia pointe de la fleche
Segment horizontal

Distance de la ligne de guidage
Prolongement de |a ligne de repére

Texte

Index

Style de texte

Dirs i

Largeur

Facteur d'espacement des lignes
Espacement entre les lignes
Style d'espacement des lignes
Masque d'arriere-plan

Type d'association

Association gauche

Association droite

DuCalque

1.000

DuCalgue
DuCalque

1.000
Standard
Nen

Droite
B DuBloc
DuBloc
DuBloc
* Fermée pleine
4,000
Qui
8.000

Non

Standard
Droite
Par style
0.000
4.000
0.000
l:000
6.667

Au moins
Non

Horizontal

Milieu de |a figne su perieure

Mileu de |a ligne supéneure

2.000
Non




QUELQUES INFOS DE GESTION DES
FENETRES ET VUES

== —
= = ‘ '-‘. - r !

Annoter Paramé

o3 ¥ + .
. ...'-""F =y +-'|1r+ De
/
I 3 -

& - %0

B Eti

Tl e T 9 &g

nsertion  Annoter  Paramétngue Vo

D @ [ = e O

& - % Copie
Ligne Polyligne CTercle  Arc W Copier A\

- & - [ Etirer al

Dessin = |

Ligne Polyligne Cercle  Arc

Dessin -
bt Acad-1-Aide-Memoire:

[=1[F aut][Filaire

Acad-1-AdeMemaoire-1°

[=1Haut}[Filaire
Restaurer la fenétre

restaure automatiquement Liste des configurations de la fenétre

un fenétrage en 4 zones
(haut-gauche-face-3d).

ViewCube
Dizques de navigation SteefingWheel

" Barre de navigation
active ou désactive le cube
de vue.

. , . B =9 # " Wl TXT-Tedes-Nc = ¥ Dessin et annotation
active ou désactive la barre ' I Aot Paraitle. Wie | GhE) S BEficasieas
de navigation. S @ ;o m oo O Aue -/

L4 LR - B
Copier Mirgir ‘@ Raccord ~
Ligne Polyligne Cercle Arc { el "ll a L

@ -
5 - B Etirer B Echelie 3R Reseau -

Dessin = Medification ~

Débat A o Acad 1-Aide Memoire 2*
[-1Haut][Filair= 209
Rectaurer la fenétre
Liste des configurations de la fenétre Configuration des fenétres personnalisées
ViewCube Unigue
Disques de navigation SteeringWheel Deus: Vertical
~  Barre de navigation Deux: Horizantal
Trois: Droite

Trois: Gauche

Trois; Haut
Trois: Bas

A Fenétres x Trois: Vertical

Trois: Horizontal

Nouvelles fentres  Fenétres nommées Quatre: Egal 2

| Quatre: Droite
Mouveau nom:
Quatre: Gauche

Fenétres standard: Apergu Configurer..,

“Corfiguration active du modéle”™
Unigue

Deux: Vetical
Deux: Horizontal
Trois: Droite
Trois; Gauche
Trois: Haut
Trois; Bas

Trois: Vertical
Trois: Horizontal
Quatre: Egal 8
Quatre: Droite
Quatre: Gauche

Appliquer &: Corfiguration; Changer de vue: Style visuel;

Afichage |2 ~ “Courant” | | Filaire 2D |

Annuler Aide.
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LES COMMANDES STANDARDS AUTOCAD
DU RUBAN DEBUT

Le ruban principal ou "Début" rassemble les commandes standard les plus utilisées dans les dessins

Vue Gerer  Sort

() Rotation ‘ || Line:

- 3 Crée - 5
';! My Créer = W bucaique — B
& - % Copier A\ Miroir . Ligne de repére - dre courant L4 e DuCalque H

~ R etirer 2 E Réseau - Tableau 3

Mot Base
ier e calque 5 3

DuCalque
Annotation =

Propriétés ~ Utilitaires = Presse-papiers Vue =

LeS Classiq ues- Pebut  Insertion  Annoter Paramétngue Vue Gerer  Sorfie Complements &
L d . : —) ° B -+ Déplacer () Rotation -~ Ajuster =
e dessin. — d

& - " Copier Miroir Raccord = ¥
Ligne Polyligne Cercle  Arc el ‘lk Al Rac ot
= = ]it - a Etirer Bl Echelle :: Réseau -

Dessin = Modification -

‘!Uo . Bebut  Insertion Annoter Parame -: o Dépla
<O Fpoly et Cpoly sont identiques, permet de L ey . - = _
créer une polyligne de contour en cliquant e 4 M Rectangle |

a l'intérieur d'un espace fermé. tigne Folyigne S Cores Sore

. Polygone

Crée une droite infini vertical ou horizontal
avec la touche V ou H avant de cliquer.

* =
M -+ Déplacer

m s
o~ %, Copier

. e Centre
T P
Crée une droite infini vertical ou horizontal : :
avec la touche V ou H avant de cliquer, - W 1ce, sséminé
un point de départ et crée. [BE B e

' ]ﬁ[ iy . Arc elliptique
Permet de divisé un segment ou périmétre D - .
f R . Gradien
en un nombre d'espace désiré (points). J

e ! Contour !
Permet de divisé en une mesure :
précise, un segment ou périmetre.

Pebut | Incertion  Annote

Parame

- -
= {

Ligne Polyligne Cercle  Arc ]:r
4 v & -

AREO™-

Dessin

Crée une région (transformation d'une
polyligne fermée) permet l'union, la
soustraction et l'intersection de régions.

Crée un objet de cache.

Permet de mettre en valeur des
détails ou des remarques.
MilouCAD
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Le dessin (les hachures).

Bebut  Inserfion  Annoter  Parameé

Ligne Polyligne Cercle Arc

X

Chosir des pointz = sice o= : frir  Mssocialif Annot=tf  Faire Farmer
o A e . : l'origine Création de hachures

Confours ~ Grigine + “ Fermer

< 5 o g 57 [ nﬁw \

= |angl= 0,000 : o e
= () Eifbe  Beoteli Aottt Fd
GOST_WOoOD GRIMNEATRE GR_CYLIN  GR_CYLINV - e rotal -

Motif Propriétés = Origine ~ Options

Certaines commandes sont plus rapidement accessibles depuis le ruban. 17]] co deparis
-

¥ Détection dilats
Créer un contour avec une polyligne —Eorservation de corforg————————
ou une région avec le choix d'un point

[F Corserver lesoortaus
intérieur. T o L y—— |
i . mmms
Créer un’cc.mtour avec une p_olyllgne W il s
ou une région avec la sélection d'un

ensemble d'objet fermés.
J 0K |  Annuler | Bide

INFO

.l Les hachures bénéficies des mémes caractéristiques modificative que les
polylignes avec les grippes et étirements.

MilouCAD




avonolin

Choisir des points

Choisir des points

Ne pas conserver les contours

% Utliser la fenétre courants

Contours

-

-

2

ANSIS1

MotF

Crée un motif de
hachure en
sélectionnant un ou
des objets ou en
cliquant a l'intérieur.

=hi Contours

I8 MotF
B . DuCalgues
F B auan

Proprietés =

Définissent les caractéristiques généralgg’des hachures.
ies  Création de hachures
Lit Matif
. . DuCalque

K . Aucun

o -
- = I]’ransparencedesl’uac...
- Iﬂ.n-_:le
~ BF 1000

A 4
= . Utiliser la valeur courante

ﬂﬂachmﬁ et gradient

"Hachures Gradiert |

Couleur
" Une coleur (+ Delr couleurs
Couleur 1 Couleur 2

B LN
DBE
L

Orientation

IV Certre

Angle: II}.I}I}D vI

~ Contours

Ajout: choisir des points

== | Hout: sélectionner des
ohjets

[ SupEime) des
L contoLrs

BT Reresnuteantol

Visnaliser sletins

— Options

" Annotatf
IV Associative
[" Créerdes hachu

rllots -
¥ Détection dilots
Style d'affichage des flots:

~Conservation de contours ————————————————

™ Conserverles cortours

Type dobjet:

i~ Jeu de contours

|Fenétrecoumnte vI "ﬁl"l Nouveau

Ordre de trace:

|Au-dessou5 du contour YI
Calgue:

IUtiJ'Lser Iz valeur courante 'I
Transparence:

[ ———

~ Tolérmnce d'

Tolérance: 0.000 unités

~Options dhéftage
* Utiiser fongine courante
" Utiiser lorigine des hachures source:

AmeTpl |

8 39Vvd

EI Hérter des propnétés

Réglag¢ déf
des haghurg
gragient

s ITran.-:parm:E des hac, . i
0.000

Definir
T'origine

Cirrigine -

permet de définir

des hachures.

l'origine
Ophions -

WO oE E e

ﬂ, Enregisirer n tant gu'origine par défaut
i Crigine

Définir Assnl:laﬂf Annotatf  Faire corres

Le dessin (les hachures).

—

XX

A

Assodatif Annotatif  Faire correspondre
les propriétes

% Ferrner
Création de hachures

Options - Fermer

I'emplacement de l'origine

Utilizer {'origine courante

Ly,
N Utiliser ['arigine des hachures source

[ -\Hachures et gradient

Hachures | Gradiert I

~ Type et motif
Type: l Prédéfini LI
Mot | ANGLE = 5]

Couleur: ||:| DuCalque ;I |. "I
EEEREERLEELLE

I | =

Témain:

W otif personmalise;

- Angle et échelle
Angle: Echelle:
|0.000 x| [rooo |
= Dauble A we & | espacE papie!

Espacement:

Largeur de plume 50! | T I

—Origine des hachures
% Utiiser l'ongine courante
 Origing spéchi

. Ié _Lf|| Eliguer paar defin Uris tauyvelsangine

Uitiliz=r pap defaut [ Efendie

ez conit
5 [ Stonteren tant

Fenieer i contat

Visugliser selechtrs

I Annctati
¥ fssociative

Ordre: de tracé:

IAu-dessous du contour 'I
Calgue:

I Ltiliser Iz valeur courante > I
Transparence:

o —

rOptions——— |

i liots

¥ Détection dilots
Style d'sffichage des flots:

2

¢ Nomal

= Edéreur ("lgmrex

~Conservation de contours ——————————————————— |
[ Conserver les contours

Type d'objet:

™ Créer des hachures sépardes

i—Jeu de contours:

|Fené‘tre courante 'I "‘P’l Nouvesu

- Tolérance d

Tolérance:

|[‘r.D|}I} unités

~ Options dhértage
% tiliser l'onigine courante

" Liliser l'ongine des hachures source

= paf delal]
ARl |

Aide

|©

El Hériter des propriétés

oK Annuler

[©




avonoliin

6 39vd

Le dessin (les hachures).

Debut Annoter 2 ique  Vue Sar Applic = -

Election i - = . ITranwarancr: deshac... ] R e [ b 4
m l l [ I | = |angie 0.000

Centré  Assodatif Annotstif Faire |:|3rres1:lun|:|re‘ Fermer
| 10k les proprigtés Cregtion de hachures

Chaisir des points :
i i GOST _WOOD GROLINEAIRE GR_CYLIN GR_CYLINY . i

Contours - Mot Propriétés - Origine - Options - u Fermer

Début  Insertion -Annoter  Paramétrique  WYue  Gérer  Sortie  Compléments A Applications : Editeur de hachures o -

Sélection

i '. V, a ]EI Motif - = ITransparence des h... W A 1 ) X
B Suppnmer LLL /] A . E B DuGalgue

= |Angle !
I 5= Définir  Mssociatif Annotatif  Faire correspondre Fermer
+ longine Editeur de hachures

Chaisir des points i e o
[ ANGLE ANSEL ANSIE2 [} . Rt

Contours = Matif Proprié Origine = Options + 3 Fermer

Mareristogres =

Hachures |&am | —Contours
Début  Inseran  Apnoter Paral - Type et motit Aot chaisir des points
Type: | Prédéfini =l

Crée un motif de hachure en Ajout: sélectionner des

sélectionnant un ou des objets Moté: | ANGLE =5 _ ms_ -
&l ou en cliquant a l'intérieur. Gk |1 DiCalce el Bl oo e
Supprime un motif. S | [ e—
Recréer le contour du motif. <t e ' '
it persanmais e | 'l _I @ mm objets de
Permet aussi d'afficher le T —
Contours contour. Angle: Echelle: [2zee
Jo.000 x| 1000 =] =l m#
V' Rssociative
| Gouble = Relative & 'espace mapler [ Semeishachess ] 0 =

Espatemeit |T.'E"_|.FE' Gl e i
Largeinde plumed 51 | vl INe pas modfisr =] -_——— - ——— —— — — — — — — —

Calque:
i~ Origine des hachures IXref-Lrnages j _________________
" Ltiliser l'ongine courarte e :
. Sire sac b IDuCa1que j

,’Ellﬁmmwdaﬁmmemuv@amghe

=l _L;Iiﬁ_sg’p_ﬂr defat l'etendus I_

des contours

|En basagaiche I @ Hériter des propriétés
Stocker en tant
qu'ongine par défaut

n”-pefwl OK | ﬂnnulerl Aide |®




Les classiques:
Les modifications

Pebut  Insertion Annoter Paramétngue Vue Geer  Sorfie Compléments A Effacer

° £ - c-%o Deplacer () Rotation - Ajuster -
{

& - %, Copier U\ Miroir @l Raccord ~ Décomposer
8 - R Etirer Bl Echelle g3 Réseau - il

Dessin = Modification -

Ligne Polyligne Cercle  Arc

Décaler

étrigue  Vue Gérer Sortie Compléments A

- Ajuster -]

#3+ Déplacer () Rotation — Ajuster - _#

: i el
'.'; Copier j|| Mirair @ Raccord - v Ajuster

Echelle RH Réseau - /
ul NS e —-—~/ Prolonger

eﬁ!uo Lorsque que vous sélectionnez plusieurs objets, 2L s @ Raccord ¥ g
«=()™ et que vous enchainez plusieurs commande, ' - &
pensez a la touche P (précédent) afin de Hist b\
resélectionner automatiquement les objets. ‘ e

=
]

Fusienner les courbes

/' Réseau e long d'une trajectaoire

LI Ll : >
s = Részau polaire
{ B |

étrigue  Vue Sortie  Complémentz 4|
54 Déplacer () Rotation -~ Ajuster ~ 7
.B_j Copier A Miroir @ Raccord - @Y

h Etirer Bl Echelle :: Réseau -

Pour superposer les objets.
Différentes options sont proposées, dans la
partie haute il faut sélectionner les objets,

Modifier les hachures. dans partie basse I'action est générale.

Sélectionnez des hachures, et la boite
dialogue Editer les hachures s'ouvre.

Détails page 6 i

M, Placer au premier plan

=
||

=
) Placer en arrigre-plan
Hachures r;;ﬂd.am‘ Contours - P

Ajout: choisir des points

Type et motif

Type: | Prédéfini -

Motf: | ANGLE )]
Coueur .-

. LLLLLLLLLLLLL]
Témoin, CECECCCELCoL L

—E Au-deszus de 'objet

Fr

Recréer un contour =
e au premier plan

Afficher les objets de
)

contour
[ Placer les cotes au premier plan
Options
Angle Echelle: =3
7] Annotati
0.000 v, 10 ® = i Placer les lignes de repére au premier plan
[¥] Associative
Relstive & I'espace papier 7| Séparer les hachures I“_‘I
T outes les ptations et
e A&l Placer toutes les annotations au premier plan
Ne pas modifier x —
Calque: —ﬁ Placer les hachures en arrigre-plan

1 Utliser Forigine courante
Transparence:

1@ Origine spécifiée :ﬂuﬁ]que = s

E Cliquer pour définir une nouvelle ongine

00
Il Ltiliser par défaut Fétendue
" des contours
En bas & gauche - Héfiterdespmpnétés _— Y — — — — — — — — — — — — — — — — —
) Stocker en tant quorigine
par défaut

Aper ok J[ e J[ 802 O] ———————— — — — — — — — —
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Sélectionnez les objets et ils seront placés

Les modifications

étrigue Vue Géret Sortie Compléments &

#5+ Déplacer () Rotation — Ajuster = &

..3 Copier j|| Miroir . Raccord tfl
i = [ B ] s =
Transforme des lignes en polylignes, joint Bty @ldele S Rem

et ferment des polylignes. "
EEE

==
- L
| - -

bl

sur DuCalque dans tous les critéres.

Aligne 2 objets I'un avec l'autre p q : | : i
(méme direction). ermet e supprimer les lignes
superposées de méme nature et
calque.

Transfert les objets sélectionnés vers I'espace objet
ou papier suivant ou I'on se trouve. )
Permet de copier les objets se

trouvant a l'intérieur des blocs ou xref.

étrigue  Wue Gérer Sortie Compléments A

+E+ Déplacer () Rotation -* Ajuster -

®a, Copier Ak Mirair ‘@ Raccord -
&l Echelle 38 Réseau -

Permet de modifier la longueur d'un
objet (lignes, polylignes).

Coupe un objets en deux avec 2 points. ;
P J P Modifie la disposition des objets
dans un réseau.

Coupe un objet en deux avec 1 point
(division manuelle).

Inverse la direction des objets (sens

joint deux (lignes polylignes) en un seul segment vectoriel).
(les objets doivent étre alignés).
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r Paramétnigue  Vue e Sortie

. < m - +$ Déplacer () Rotation jus e i Ii m, Créer = W DuCalque
& - %% Copier A\ WV ‘@ Raccord = 7 = Y, m Modifier DuCalque
priétés Insérer Copier
W - B Eter  F]E 5B Réseau - [ i Tableau du calque Sy Z, @ Modifier attribits ~  [es propriétés 35 —— DuCalque

Dessin = Modification Annctation ~

Ligne Polyligne Cercle  Arc

Bloc ~ Proprietes = Groupes = | Utilitaires = Presse-papiers Ve = &

‘ || Lin&aire =

* Ligne de repére = | G

A Texte multikigne —»
‘ ‘ Linéaire

; Annotation -
A Une seule ligne iy
i I Alignee

Angulaire
/* Ligne de repere ¥ =
—x

Standard a ) Ligne de repére [ Longueur d'arc

Les classiques: @7 | : S
H = X . Rayon

LeS an notat'ons * Standard @ Ajouter une figne de repere

et textes. -

Annotation

e
& . : ( Diamétre
Supprimer une figne de repére N

~@ 4 Superposés

E Aligmer

7 @ EhE

.f_:\\ o .

] . ) Cote raccourcie
/@ Recueillir

Style de tableau Type dlinsertion
5 d = @ Spécifiez le point d'insertion
(" Spedfiez la fenétre
Options dinsertion . .
@ . d e vid Paramétres des rangées et des colonnes
@
@ Commencer a partir dune table vide ik LS e
1) A partir dune fiaison de donné 7 i
2 partir dune fizison de données . I:[D 5 e
| Aucune liaizon de données trouvée - Eg,
& A partr des données d'objet du dessin {extraction de Rangées: Haiteur de rangée:
données) == —
1 =i 1 i Ligne{s]
Whesa = <] tone
Definir les styles de cellule
Premier style de rangée: Titre e
Deuxiéme style de rangée:
Tous les autres styles de rangée:  |Données -
ok | [ aonder | [ e
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Début” Insertion  Ar P & Vue Gérer Sc Compléments  A360

o 5 . < & Dy () Rotation % : “ o o - '_l.-l My Créer = W DuCalque
ron A\ Miroir =] /° Ligne de repére - : = ndre courant _ mg Modifier DuCalque

Ligne Polyfigne  Cercle Tede  Cote Disérer

Coy
Bl Echelle  gR 3 B Tableau % . Copier le calque % Modifier attributs = [es proprié DuCalque

Dessin ~ Modification ~ Annotstion ~ Bloc + Propriétés ~ Groupes v | Utilitaires = | Presse-papies

nr' B THT-Tedes-Noir -

Rendre courant

Les classiques: .
LeS CalqueS F;Tg:lii = .. Copter le calque

Calques =

Active tous les calques
méme verrouillés. _
C‘ Transfert tout les objets sélectionnés
sur le calque d'un autre objet. (il ne
s'agit pas d'une copie comme indiqué).

Les sous commandes du menu des

calques
_ Gele les calques.
¢ % o W Mref-Images -
8 = = " = Rendre courzat .
Propriétés : . ' ~
S T S Bla g Transfert tout les objets d'un méme calque (en
sélectionnant un seul représentant) dans un
B o T T e a_utre calque._ Le calgue d'orig_ine est supprimé
W = % B8 = si tout les objets qu'il contenait ont été
fg-r: _que‘venr:uillé 509 transféres.
~pl Calgues
. x|
Ouvre la boite | 2| s
enuisere-Exdt
Prend un ou des objets sur un calque et le
duplique sur un autre calque ou d'autres objet
se trouvent déja.
Transfert tout les objets sélectionnés dans le 1 Vous avez la
calque courant. Z~w Ppossibilité de copier
(crt C) dans Word OU | fuser [ mestaeraiafomenre | Ade | Fomer
Excel.
____________________ ﬂParcourir les calgues - Cﬂmﬂl‘- =i
il | F T Frer
0
____________________ Defpoints
DONN-BLOC-Menuizene-Ext
DOMNN-Portes-nt
REP-CART-CartoucheTrait
———————————————————— REF-CART-MouettesBleu
REP-CART-MousttesVerte
REP-CART-Soleil
REP-CART-TesteCartouchs
———————————————————— REP-Fenet

resentations
TXT-Ligne e

TXT-Textes-ou Siun filtre est actif, affiche la liste des calques définis. Siaucun filire
____________________ Href-mages n'est actif, affiche |z liste des calgues du dessin, Cliquez deux fois sur un
calgue pour le définir sur Toujours afficher (un astérisque apparait &
gauche du calque). Cliguez avec le bouton droit de la souris dans la liste
des calques pour afficher d'autres aptions.

—_— o Faer | v Bestsurer 3 la femmeturs NdesIFen'uerI
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1]

2]

Les calques

x
(1]
w | 2R

Calgue courant: 0 : o
c 5
Geler Verrouiller  Couleur Typedeligne Epaisseur deligne  Tran,.. Gel dans les nouv.,, Tracer L

M blanc Continuous Par_défaut

ol

Filtres
B £ Tous
@ Existant

(@ Projet

8 Tous les calques utilisés

=

Defpoints
DOMNN-BLOC-Menuiserie-Ext
DONN-Portes-int
REP-CART-CartoucheTrait
REP-CART-MouettesBleu
REP-CART-MouettesVerte
REP-CART-Soleil
REP-CART-TexteCartouche
REP-Fenetres-Presentations
TXT-Ligne-de texte
TAT-Textes-Noir
TAT-Textes-rouge

0

W blanc Continuous  ——— 0.00 mm 0

W blanc Continuous Par défaut 0O

M blanc Continuous ~ ——— 0.00 mm 0
0,91,187 Continuous 0.00 mm 0
88,166, Continuous — 0.00 mm 0

W 254 2)... Continuous .00 mm 0

M blanc Continuous 0.00 mm 0

M blanc s e =

W blanc

M blanc Afficher [ liste des filtres de calgue
rouge

B blanc Définir comme filtre courant

® 099009000

CRURUROI U RO
H': =') ='J H'J =') H') ='J H'J =') H') ='J H'J H'JI.

- o e

Kref-Images
MNouveau calque

Renommer le calque

Supprimer le calque

Modifier la description

Supprimer du filtre de groupe

Nouvelle fenétre de calque gelée dans toutes les fenétres

Calque de gel de fenétre

Calque de libération de fenétre dans toutes les fengtres

er les calgues sélect 3

Fusionner le ou les calquess 1ONES EM,.

W inesrle e | —— T

Tout effacer
Tous les calgues utilisés: 14 calque(s) affiché(s) sur un total de 14 calgue(s) S iletintrer Toat sl PR et CONRHE
Inverser la sélection
Calque Active ou Désactive Gele ou libére. i Terie e A
le ou les calques le ou les calques Fifris e eaaie

sélectionnés sélectionnés

Enregistrer les états de calque...

Restaurer |'état de calgue...
Verrouille ou déverrouille.
le ou les calques
sélectionnés

Calgue courant: 0 Rechercher e
R BT S o |
Filtr s “ E. Nom Actif  Geler Verrouiller  Couleur Typedeligne  Epaisseurdeligne  Transparence Gel dans les nouvelles fenétres  Tracer De
- 7 0 ’ - i (W Continusus - Par dé = =
W Filtre Rouge — -CART-C. T - St Gt ———EESsE & = -
(& Fousiese Giies non 1ef: stemes = L4 o 091,187 Continuous ——— 0.00 mm 0 [N =
B o e 2h, oo itieas - l 8B,166... Continuous ——— 0.00mm 0 r =
BN - L4 o B 25420, Continuous —— 0.00mm % B =
& - 4 E 3 B W blanc Continuous ———— 0,00 mm o 5 =
- (] E 3 5 B bianc  Continuous —— 0.00mm 0 LN =
- ¥ E 8 o W blanc Continuous ——— 0.00mn 0 S =
- (] - o M blanc  Continuous ———000mm O 8 o
- (] E 3 5 250,55 Continuous s 025mm 0 LN =
= Defpoints y E o W blanc Continuous ——— Tardéfaut 0 B
& TXT-Textes-Noir D r - w B blanc Continuous — - Par défaut 0 % )
& TXT-Textes-rouge ' - e rouge Continuous —— Pardéfaut 0 [ =
& Xref-Images 1 ] £ 3 = W blanc Continuous ~——— Pardéfaut 0 % =

Transparence
donne une valeur de

transparence aux calques
Tracer

rend le calque imprimable
ou non

Résultat apres sélection du filtre

Calque courant: Xref-Images
m w5 Z&GE D |

Filtres «  E. Mom . Geler Verrouiller  Couleur Typedeligne  Epaisseurde ligne  Transparence Gl dans les nouvelles fendtres  Tracer De
B = Tous 7 TAT-Textes-rouge - i RS - P 5

-

& Tous les calques non réf, externes

i3 Tous les calques utilises
B B Xréf
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: =
Ligne Polyligne G

Dessin =

Nom:

Les classiques:
Les blocs

Chemin:
| Chercher 2 I'aide des donnges geographiques
Poirt dinsertion
|7] Spécifier & I'écran

0.000 X 1000

[l Décomposer

Gerer  So Complémen

= %+ Déplacer () Rotation -

® Copier A\ Miroit /@l Raccord - Y

= A Etirer Bl Echelle  J

Modification

bonhome-info

bonhome-stop

Plus d'optrons...

bonhome-astuce

Echelle
[ Spécifier 3 'écran

Y. 1000

Z: 1.000

|| Echelle uniforme

dre courant

Copier le calque

-ﬁ My Creer
- = Modifier

Inserer

y % Modifier attributs

Bloc =

g Parcourr... |

Les sous commandes du
menu des blocs

Ouvre la boite de dialogue
définition des attributs, qui
permet de créer les types et
caractéristiques des

attributs.

Mode

[ Invisible
[ Constant
[C1Vertie
[ Prédéfini

[¥] Verratilier la position

[7] Lignes muttiples

Faint dinsertion

[¥] Spécifier & 'écran

\

Etiquette:

Attribut

Invite:

Par défaut:

Paramétres de texe
Justfication

Style de tede:
[ Annotatif

Hauteur de texte:
Rotation

Largear du gartaur

Aligrer sous la précederts deéfinition d'attnbit

Insérer

|E Sélectionner bloc

r;i My Creer
m Modifier

¥ Modifierattnouts -

g ta . B
Bloc

Ouvre la boite de dialogue du
gestionnaire des attributs de blocs,
qui permet de modifier les types et
caractéristiques des attributs.

= W DuCalque
DuCalque
DuCalque

Ouvre la boite de dialogue
de création de blocs.

Ouvre I'éditeur de blocs.

Sélectionnez les attributs a
modifier et la boite de
dialogue de modification des
attributs s'ouvrira.

Affiche ou masque les attributs des
blocs dans le dessin.

% Conserver ['affichage des attributs

% Afficher tous les attributs

b
.'f_b Masguer tous les attibuts

F— Affiche les attributs des blocs
comme défini par I'utilisateur.

fenétre a la frangaise 2 vantaux

0.95
1.15
0.90

i

Bloc: | BLLOLL-RDC-Desig-Fec-Auto

'.] | Synchroniser |

SECTEUR
SURFACE Surfaces 7
PERIMETRE  Pérmétre 7

Etiquette Invite
DESIGNATI.. Désignation ?
Service ou Num.Tec...

Modes  Annotatf| | M

Nont Madfier..
]

Trouveé(s) dans le dessin: 0

| Paramétres... . Pppliguer

Trouvé(s) dans lespace objet: [

fonuer | [ Ade |




Les classiques:
Les Groupes

Début| Insertion  Anmoter Paramétnque  Vue  Gérer  Sortie  Compléments A360  Applications associées €3+

‘ ey . (/." m - & Déplacer () Rotation - Ajuster ~ 4 A ‘ [ ] Lineaire - 5 - .5-‘ my Créer | &l bucalque

& - % Copier Miroit gl Raceord - " °1 [* Lignede repére £ Rendre courant s Modifier DuCalque
Lighe Polyfigne Cercle  Are s A o " Teme Core 3 Lz Propriétés = e Copil =
- T - R e B Echelle R Réseau - JL - T REE du calque 5y Copier | calque % Modifier attributs - [es propristés 555 DuCalque

Dessin = Madification + Anriotation ~ Calques Bioc + Propriétés = u| Groupes v | Utilitaires = Presse-papiers Vie = 3
—

Les groupes sont une alternative aux blocs, ils permettent de rassembler plusieurs objets et pouvoir les manipuler.
Un cadre (ou non) s'affiche autour des objets ainsi associés, il est possible de créer autant de groupe que I'on souhaite.

Supprime le groupe et rend les
objets a leurs états initiaux.

Sélectionnez un groupe, une
option apparait avec 3 possibilités.

2 options, Activer ou Désactiver.

Si activer tout les groupes du dessin
sont manipulés comme des ensembles
avec un cadre autour ou non.

)

Si désactivé tout les objets qui compose le ou les groupes
redeviennent indépendant et peuvent étre modifiés dans le
dessin, en activant de nouveau le groupe redevient un
élément en absorbant les modifications effectuées.

Utilitaires =

MNom de groupe Sélectionnable

Si en surbrillance comme ci alors un cadre apparait
autour des groupes crées, si non les cadres
n'apparaissent plus autour des groupes.

ldertification de groupe

Mom de groupe: | |

Description | |

|7 Inclure Sansnom

| Trouver parnom < |

- - - CI'E'EFLIHQI'DLIDE

Nouveau < V] Sélectionnable || Sansnom

Changer le groupe

MilouCAD
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Les classiques:
Les utilitaires

Début” Inse

oter Paramétrique Vue Gérer Sortie  Complément:

@ . < m o~ < Diplacer () Rotation - Ajuster =
o / 5

b : M Raccord -
Ligne Polyfigne Cercle Arc dpwicall @i
- - 1 Echelie

Modification +

2 Copier

- P Etirer

na Réseau =

Dessin =

Cote '
BB Tableau

- .!l'l My Crer
drecourant - m* Modifer
nsérer

pier le calque

£ ligne gk repete =
/° Lignederepere =

% Modifier attributs =

Annotation v Bloc v

=l DbuCalque = — %
DuCalque 7
esurer
DuCalque =

Propriétés ~ Utilitaires =

s
MMestrer _+_
- E .
ros Permet de rechercher des objets
. . tilitawes = I e
Calcul et converti plusieurs = avec différents critéres.
types unités. : E3
Appliquera [Desm entier ":] E’

—y

Mesurer

Press|

Localiser un point

Sélectionne tout ce qui se
trouve soit dans I'espace
Objet soit dans I'espace
Papier.

Affiche les coordonnées du
point ou I'on clic.

Type diobjet: | Multile -]

Calque

Type de ligne

Echelle du type de ligne
| Syl de trace
Epaisseur de ligne

Opérateur | =Egal 3 -

WValeur ID DuCalque ']

' Style de points.. Made d'application:

A (@) Inclure dans |2 nouveau jeu de sélection
Uti'itaires

Exclure du nouvesu jeu de sélection

[ Ajouter au jeu de sélection courant

[ ok | [ Avde | [ Ade

5.0000

2

Taille des paints;

(@ Définir |3 taille par rapport 3 'écan
() Défirir 1z taille em unités abaslues

K| [ Anuer |[ dide

(=]
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avonolin

LE RUBAN Insertion

les Blocs et Xrefs création et gestion

Certaines commandes ont étaient partiellement présentées dans le Ruban Début, ici elles sont définis plus clairement et avec plus de détails de commandes.
LE RUBAN Insertion gére les "xréf" référence externe ( fichiers "dwg", "dgn", images, pdf) et les blocs ainsi que les Whblocs.

Seul ses deux sections seront traitées ici.

Les Blocs

'-a P Creer
& Modifier

Insérer
! % Modifier attnbuts =

Le Design Center qui est une véritable base d'échange entre les fichiers Autocad.
il est ainsi possible de récupérer toutes sortes d'informations contenu dans n'importe quel fichier.

Exemples :

Les types de lignes, des blocs, des homs de calques, des styles textes ou cotes ...
Mais aussi de pouvoir insérer par glisser déposer les blocs directement dans le dessin courant.

!
G
g m

8l 39vd

thémes par fichiers.

Les Xrefs

Le design
Center (page 13)

oo
B

zle-» -840 REEE- AUTODESK® SEEK
Dossiers | Dessins ouverts I H'rston'que|
; Liste des dossiers x J. %‘-
S WIN-64-5ATA (C) - |
. AVE RENDER  Cartouche-Ad Date-Al Date-A3

- Portes-30

N BATEAUL.dwg
i7-F% CADRE-REP-BLOC-PORTE-INT.c
- CADRE-REP-PRESENTATION.dw
..... 5] Blocs

/

—
/
/

&7 Calques

Présentations

4% Styles de cotes

----- /7 Styles de ligne de repére mul
D’ Styles de tableau

ﬁjs Styles de texte

----- i StylesdeVueenCoupe

,::;. StylesVisuels

A

Stylesvuedétail

/1)L
Liledeldedeslicd

/ / VAAVAY AV |

|-F Chaisel.dwg

+-FH Porte-3d-Tl.dwg
A B npATA AeTh dus
I m I s

¥ |

Mouette-Log...

]|

CA\ACAD\ACAD-BIBLE\CADRE-REP-PRESENTATION.dwg\Blocs (5 élement(s))

Vous pouvez donc créer un sorte de fichier four-tout ou vous allez rassembler des blocs des noms de calques des types de
lignes des styles de texte des présentations ....afin de pouvoir les appeler a tout moment.
Il est bien évident que plus il y aura d'informations plus le fichier sera difficile a gérer, il est recommandé des créer des




MNom

Les blocs.

Poirt de base Objets Comportement

| Spécifier 3 lécran [T Annotatif

E
% N L = [F; | Cheisir un point & | Chotx des objets «*é I%;’:ﬂ[_‘;r;s@;rj;
¥ W™ 3B w W =k | - bl
1'9 5 5 R X 0000 @ G = présenta

[T Mettre & 'schells unformément

|7 Spécier & l'écran
Debut | Insertion Annoter  Paamétriques W Gé Sortie.  Compléments

Insérer Editer Créer Définir  Gérerles Editeur Attacher Delimiter Ajuster

; . ] 3 : Yo @000 1@ Convertir en bloc
les attributs un bloc  desattributs attributs de blocs 3

=1 Supprimer 7] Autoriser la décompasition

Z; 0000
& Aucun objet sélectionné

Bloc = Définition de blac

Paramétres
Unité de bloc:

[ Hpeien. |

[7| Quvrir dans Iéditeur de blocs

Description

Creer un bloc

Les deux types de blocs qu'il est
Créer un fichier hloc DOSSible de créer.

Spécifiez un nom, un choix d'objets, un
point d'insertion et le bloc sera créé. |
apparaitra dans la liste des blocs.

Source

) Bloc: —_—— — —_
(' Dessin entier
@ Cbjets

Poirt de base Obijets _ —_—

|E Choisir un point ? Choix des objets E
X 0000 @ Conserver

("1 Convertir en bloc

{7 Supprimer du dessin

& Aucun objet sélectionng

Y. 0.000

7 0.000

Spécifiez un nom, un choix d'objets, un || Destiatin
point d'insertion et le bloc sera créé. Nerm et chiemin d'sceés du fickier: - - _

C_:.\:Useré.\étephané\D.acumerrts;muueau.iichwer bloc

Unité | Métres
dinsertion:

Modification de blocs.

Deébut | Imsertion  Annoter  Paramétnigue  Vue  Gérer  Sortie  Compléments A3600  Apphcation

n A i = g i Iques sous-j ts 4 Reconnaitre le tede SHX
W % W R = om g m @ E e [t ees

| Wariation de cadres™ ~ Faramétres de reconnaissance
Insérer Editer Créer Définir  Gérer les Editeur  Attacher Délimiter Ajuster L o 4 C
les attributs un bloc  des attribute attributs de blocs M Accrochage aux calgues sc

Bloc = Déefinition de bloc = Reférence - s Mdage de points Importer

N\

Il ouvre une fenétre spécifique pour éditer
le bloc désigné.

Ou en sélectionnant en premier le bloc a

Fenétre avec choix du bloc se trouvant modifier, ouvre une fenétre avec le bloc
dans le dessin courant. deja sélectionné.

AN
Hiatl & cier oira modihes Blac & créer ou & modfier
Apercu bonhome-nfo
<Diessin courant> <Dessin courant:=
i3 AVE_RENDER
. Q:ni_oﬂngfla[;tiie bonhome-astuce
Choix du bloc se g T
. bonhome-stop -
trouvant dans le dessin Date-Ad o —
FenPara-100-1-Vantal enFars- -Vantal
courant. Motrette.1ogo-A3 Mauetie-Logo-A3

MilouCAD
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Les blocs.

Début  Insetion  Annoter Pamétrique  Vus  Gerer Sortie  Compléments A0 Ap s Edfterdeblos | e -

= g i © T Afficher/Masquer . 5B =" Supprimer . 2, " 1% \ =
o o : b ifetmqe 2 Gy B8 o fr 5 IR A X
™8 Tout afficher © A B Construction -
Modifier Enregistrer | Tester  Contrainte Linésire  Alignés = Table de Gestiornsire | Paiettes  Point  Déplacer | Définition Fermer I Editeur
lebloc  lebloc le bloc suto N ™% Tout masquer Y blocs ‘.7 Etatdelacontrainte | despatamétres deciéation - b d'attribut e Bl
Ouvrir/Enegistrer + Geométrique N Dimensionnelle x Gérer a Parsmatres d'sctinn + Visibilite Fermer
Autoesd-Organisation-Flue-2* } e

PROPRIETES

Aucune sélection SR
Général -
Couleur DuCalque
Calque 0
Type de ligne DuCalque
Echelle du type de ligre 1.000
Epaisseur de ligne DuCalque
Transparsnce DuCalque

Epaisseur 0.000
Visualisation 3D

Matenau DuCalque

Style de tracé

Style de trace

Table des styles de trace
Table des tracés attachée a
Type de table de tracé

Vue
Centre X
Centre ¥
Centre Z
Hauteur
Largeur

Divers
Icone SCU active
Icéne SCU au niveau de Fori...
Icdne SCU par fenétra
NOM scU

Bloc

Palettas da création de bloce - Toutes las palettes

Nom du bloc

Annotatif

Faire correspondre [arentat..
Mettre a I'echelle uniformé...
Autoriser |s décomposition
Unités

Description

Hyperlien

L'éditeur de blocs.
@ Il ouvre une fenétre spécifique pour éditer le bloc désigné. @
x x

Les différentes possibilités de création de blocs

Que vous soyez en mode objet ou dans I'éditeur de blocs, lorsque vous créez un bloc il est recommandé de se placer sur
le calque 0 et de définir les options type de ligne, couleur, épaisseur... a Ducalque. Alors a l'insertion de votre bloc celui-ci
prendra automatiquement les caractéristiques du calque ou vous vous trouvez.

Dans le cas de bloc spécifique vous pouvez créer plusieurs calques, couleurs, épaisseur... qui seront contenu dans votre
bloc. Il vous faudra lors de l'insertion vous placez sur le calque 0 et ainsi les calques et caractéristiques de votre bloc
apparaitront avec les données présentes dans votre dessin.

L'éditeur de blocs dispose de super commandes trés puissante, permettant la création de blocs "dit"
intelligents.
Un tuto spéciale est a consulter (vidéo + pdf).

I'Editeur de blocs principales fonctions de base.

Début  Insertion  Anncter  Paramétrigue Ve = Sortie Compléments A360  Applications associces | Editeur de blocs

= '= rs L] v L TR Afficher/Masquer s B = Supprimer
@ o ¥ : ; ] o Y :
v - Lo & Tout afficher 1 Construction = . o
Modifier Enregistrer | Tester Contrainte . Lingaire  Alignée Tablede ) Gestionnaire | Palettes Point  Deplacer Deéfinition
lebloc e bloc le bloc auto T % Tout masquer u blocs .- Hatdelacontrainte | des paramétres de création . y d'attribut

Ouvrir/Enregistrer ~ Géométrique Dimensionnelle ¥ Gerer x Parameétres d'action ~

Anncter
%

Maodifier Enregistrer | Tester O EnregiStrer le blOC SOus.

fe e it i bioe permet d'enregistrer le bloc courant sous
un autre nom. Tres utile lors se la création

oF Enregistrer le bloc sous de blocs similaire.

=i Ouvrir/Enregistrar MilouCAD PAG E 20




Tester le bloc. Les blocs.

s = Ouvre une fenétre spécifique pour tester le
o By bloc sans sortir de I'éditeur.

Modifier Enregistrer | Tester = nevap W @caonnees !
le kloc le bloc le bloc Référence = » Nuage de points Importer Données  Liaison et extrac

Fenétre Tester le bloc - borhome-info

B
aF" Enregistrer le bloc sous

Hal Ouv nregistrer

Modifier le bloc.

Ouvre la boite de dialogue Modifier la
définition du bloc. Permet d'aller chercher
un autre bloc sans sortir de I'éditeur de
bloc.

Bloc & créer ou & modfier
— Apemu

Début T ¥  Par fie Géer  Sorbie  Con ts A socies | Editeur de blocs

= i % o0& AFF: g . # \ L ’ e
!5 wl LY S fE 2 T Afficher Masquer A, U9 =" Supprimer f i E . ¢E’§. % b 4
3 8 Tout afficher Y Fita Construction > = .
Modifier Enregistrer | Tester Contrainte Lingaire  Alignée =—= Gestionnaire | Palettes Point  Deéplacer Deéfinitian Fermer ['Editeur
lebloc  lebloc Iz blo¢ auto S % Tout masquer * i " Etatde la contrainte | desparamétres: de création " = dattribut deblocs
Ouvrir[Erregistrer Geometrique o Dimensionnelle Gerer El Parametres daction ~ V Fermer

Autnead Oraanisation-Flux-2*

Point
|

Paramétras

d r’Lin='air.=
. Eaire

" = Polaie
*

< XY
ey

=
{ Rotation

@ Alignement

i By
=5 Inverser : i ﬁi’v Déplacer

e -

E Visibilité i ] Echelle
il -

E Consultation ! Etirar

: £ & :
— Pointdebase ! . Etirement polaire

>
u Rotation

.
Pi Inverser
1
| =
LI
p—_ )
E Consultation

Table des
proprigtes de bl

Réseau
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Les Xrefs.

Est appelé en général Xref tous les fichiers (images, "pdf", dwg....) qui sont externes au dessin courant mais qui utilise un
lien pour y apparaitre.

Un fichier en référence "xref" n'est pas un bloc, il s'agit de I'image d'un fichier existant qui apparait dans le fichier courant.
On ne peut pas agir sur une "xref" comme sur un bloc.

Les fichiers en références permettent de créer facilement des dessins trés complexe.

Sortie  Compléments  A360  Applications associées = -

- ﬁ ﬁ Calques sous-jacents

"Variation de cadres™ =

Attacher Délimiter Ajuster

M Accrochage aux calgues sous-jacents active =

Référence = 3

dA Sélecﬁnnnerunﬁdier' - référenc

Regarder dans: [ CAD v| e B @ X E Ves v Ouls -
=1 Nom ° Date Apergu
= S abris »n220050. 2 -
@Bat—Principal-El’AGE 07/10/201500:
B @ Eat-Principal-RDC 07/10/2015 01:
Ll FS Eat-Principal-RDC_rec.. 11422015040 ® ———————"—"—"—>——— — — — —
@ Cartouches-Divers 12/12/201500:
- @ Cartouches-Divers_rec.. 11/12/201501:
hs FS Csttouches-Divers-An.. 104220052 .o ————— — — — — — — — — — — — —
fixwin-pour-windows-... 01/03/2017 15:

[ Masse 07/10/2015 00:

MNom de fichier:

Type de fichier: [Dasm [~.dwa)

Tous les fichiers image
Fichiers DWF (" .dwix; *.dwf)
MicroStation DGN (.dan}
Tous les fichiers DGN (7%
Fichiers PDF (" pdf)

Nuage de points Autodesk {"rop; *ncs)

Fichiers Navigworks {"nwe: “nwd)
| Deasin { E’E‘*_

Tous les ﬁchiérs [y ]

Les "xrefs" sont trés utilisés et par presque tous les logiciels de DAO ou CAO, de fagon visible ou invisible.

Lorsque que vous insérez une "xref" sous la forme d'un dessin, "dwg" ou "dgn" ou "dwf" voir "pdf" dans votre dessin
courant, "I'xref" améne avec elle ses calques, blocs, couleurs, épaisseurs...
Il vous est donc possible d'agir au niveau de I'affichage et de I'impression.

INFO

.l Une "xref" peu contenir d'autre "xrefs" qui elle méme peuvent en contenir.
Lorsque vous avez des dessins complexes, bien hiérarchiser les "xrefs" est trés important.

Les "xrefs" se gérent essentiellement par la boite de dialogue Référence

Externes ou le Gestionnaire des Calque.
!
vi Dans Autocad le choix du noms des fichiers est trés important, il doit étre le plus

court possible et le plus explicite possible.
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W Inverser le filtre

Les Xrefs.

slque W]
e B 3

Transparence Gel dans les nouvelles fenétres  Tracer Description

m 1

B e e e ol el o s ey

. -
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

PO O

W blanc
M blanc

&

27 Tous: 14 calquels) affiché(s) sur un total de 14 calquels)

x

Ouvrir la référence.
Permet d'ouvrir le fichier en référence et d'y
effectuer des modifications qui se

Il faut savoir que lorsque vous modifié un fichier, et que celui-ci peut-étre appelé comme xref dans un ‘l
autre fichier. Il est donc impératif de ne pas agir sur ce fichier de fagon désordonné ou a le rendre
inexploitable.

LE RUBAN Référence externe pour les fichiers vecteurs CAO

Début  Inserfion  Annoter  Paramétrique Vue Gérer Sortie  Compléments s Référence externe

P A & =
‘dition des références dans le dessin Ouvrir la référence  Créerun contour  Supprimer  Réferences
de délimitation la deélimitation  externes

Modifier Délimitation Options

Il s'affiche lorsque vous cliquez sur un xref.

Sélectionner polyligne Ouvre la boite de dialogue de gestion des
Polyganal référence externe.

¢ Rectangulaire

Inverser délimitation

Créé ou supprime une délimitation.
Permet de sélectionner la zone que I'on
souhaite voir en définissant un contour.

répercuteront directement sur le dessin
courant.

MilouCAD
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w-ooo-E-H

Références de fichier
Mom de |a référence -
e | Ashampoo Snap 201,
‘ Achampoo_Snap_201..
M Ashampoo Snap 201...
ﬂ Ashampoo_Snap_201..
M Ashampoo Snap 201..
‘ Ashampoo_Snap 201,
Ashampoo_Snap_201.,
Ashampoo._Snap_201...
Ashampoo_Snap_201...

Ashampoo_Snap_201...

I=

\shampoo_Snap 201..
Ashampoo_Snap_201...
Achampoo_Snap

PP e e PPE PP

Ashampoo Snap 201..
‘ Achampoo Snap_201..
M Ashampoo Snap 201...

bucf PROTO-CCTR

Détails

MAzzociation

Chemin enr..,

Etat
Charge
Chargé
Charge
Charge
Charge
Charge
Chargé
Charge
Charge
Chargé
Charge
Chargé
Chargeé
Charge
Chargé
Charg
Chargé

Taille
478 Ko
384 Ko

106 Ko
24,5 Ko
290 Ko
115 Ko
9,08 Ko
20,0 Ko
249 Ko

Type
PNG
PNG
PMNG
PNG
PNG
PNG
PNG
PMG
PNG
PNG
PNG
PNG
PNG
PNG
PNG
PMNG

Associati...

Les Xrefs.

Chemin enregistre

MNshamipoo_Snap_2018.04.07_18h00md8s_001_.png

2018 18:0..,

Attacher...

Décharger

Recharger

Clic droit

Détacher
Lier...

Type de Xref

Changer de type de chemin d'accés

Sélectionner un nouveau chemin d'accés..,

Rechercher et remplacer...

MAshampoo_Snap 20180411 23h36m09s

Adshampoo_Snap 2018

Cuvrir

Attacher...

Décharger
Recharger

Détacher

Lier...

Type de Xréf

Rechercher et remplacer...

Changer de type de chemin d'acces

Sélectionner un nouveau chemin d'acces...

\ Association

Superpesition

\

A AACAD-BIBLE\PROTO-

003_.png
n06s_004_.png
¥7s 005 png
1225 006_.png
a06s 007 _.png
\Ashampoo_Snap_2018.04.07_12h07m22s 009_png
n29s 010 _.png
\Ashampoo_Snap_2018.04.07_23h36m55s_001_.png
\Ashampoo_Snap_2018.04.07 23h42m09s 002_.png
1035 001 _.png
1025 002 png

h3%ml7s_004_.png

CTP.dwg

— Permet de décharger une "Xref" en ne I'affichant plus dans
le dessin, mais elle reste en mémoire.

| Permet de recharger une "Xref" et de recréer les liens (mise a jour).

Permet de supprimer une "Xref" de fagon définitive.

Permet de convertir une "Xref" sous la forme d'un bloc.

Association : quant une "Xref" est associée au dessin
courant, elle apparaitra méme si le dessin courant est
lui aussi associé a un autre dessin.

Superposition : quant une "Xref" est superposé au dessin courant,
elle ne peut apparaitre que dans celui-ci et les présentations qui lui

sont propres.

Boite de dialogue de gestion des calques.

Calque courant: Xref-Images

les calques mon réf. &

s calgues wtifises

Visibilite

Nom

LI L O I L

Verrouiller

Fenétre

Isoler le groupe

Rétablir les propriétés de calque Xref

Mouveau filtre des proprigtés..,

Nouveau filtre de groupe

Convertir en filtre de groupe

Renommer

Supprimer

Coule
85
142

33

M blanc

M blanc

M blanc

W blanc

M blanc

B iaune

Geler  Merrouiller

bleu

M blanc
200
M blanc

W 2542
W blanc
M blanc

BoE EE EE E EE EE EoE EEE R R EEE

(B B e B B B e B JEL B IR IR IR BRI B R R R I B e ]

Actif
Inactif
Libére

Gele

!
&Va
< m

Il est recommandé de placer les "xrefs" sur
des calques pour mieux les gérer.
Mais il est aussi possible de les commander

directement depuis le gestionnaire de calque.

Les états de calques des "xrefs" peuvent étre

modifiés, cette commande leurs redonnent leur état

Toutes les propriétés d'OI’IgIne
Actif

Geler

Verrouiller

Tracer

Couleur

Type de ligne

Epaisseur de ligne
Transparence

Style de tracé

Gel dans les nouvelles fenétres

Description
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Les champs

Les champs sont des textes intelligents capable de récupérer une information présente dans un objet
ou au sein d'un fichier et de l'afficher, ainsi que de la mettre a jour.

?A_l E A Mettre 4 jour les champs

== 37 ObjetOLE
Combiner Champ LE

Je texts @. Hyperlien

Données

La liste des informations pouvant étre
exploitées apparait.

champ o ]
Catégorie de champ: Type d'objet: Apercu
[Toutes x| |[Polyiigne L | [82370.000
Noms de champs: Proprietés: F:rn'nat 5
EchelleTraceé ;I el
EspaceRéservéBloc Calque Rliadedirinay
EspaceReserve JeuFeLilles Couleur :

% " Architectur
Expresmonplesd Echelle du type de ligne Irln-gé:qierie =
FormatPapier Elevation Fractionnaire
Fomul_e Epaisgeur Scientifigue
Hyperlien Epaisseur de ligne
JalonProjetieuFedillesActf Fermé
JeuFeuiles Génération du type de ligne Aries
JeuFevilesActf Largeur globale HAE
Mats-clés Longueur IPrécision courante j
Mom de fichier Matériau
MNomMiseEnPage Mom de l'objet
MNomPeériphérique Style de tracé
MNomProjetieuFeuilesactf Transparence
MumeéroEtTitreFevilleActive Type de ligne
MuméraFeuilleActive
MuméroProjetieuFeuilesactt ormat supplé :
MumeroR evisionFevilleActive f i et
ChietMlommé
OrientationTracé -v_I

Expression de champ:

% <YAcObiProp Object{%e<\ Objld 12257318405}, Area \f "lu2" =%
Dans cet exemple certaines
informations contenus dans
I'objet qui sera sélectionné o | _ Aonuer ik
seront exploitées.

Dans cet exemple la surface de la polyligne a
été récupéré et affiché le champ est donc lié
a la polyligne.

('arriére plan du champ ne s'imprimera pas).
Plusieurs champs peuvent étre lié a un objet
mais une seule donnée pourra étre extraite.

MilouCAD
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avonolin

LE RUBAN Annoter
les textes,cotations, et autres annotations

Seul ses trois sections seront traitées ici.

9¢ 39Vvd

Les Textes

Les Cotations

Les Lignes de repéres

Objet annotatif.

O Lorsqu'un objet est annotatif sa valeur dans I'espace
X papier est fixe, de fagon a ne jamais changer (ex:
hauteur de texte ou cotes) quelque soit I'échelle de

sortie.

Ligne de repére multiple

(A e =]
Style de texte courant: Annotation 2.5
Styles:
= Palice —
A Apnotation 2.5 Mo de in patics: Shje depalice Diefinir courart
Standard |11‘A' ‘ _I ISt e _I
rial oo andat &
Nouwveau... |
I | Utilizerure grande police
Effacer |
- Taile
IV Annotatit Hauteur du tee
™ Faire comespondre onentation Shile pegic
duteste & la présentation |2'5DD
ITous les styles ﬂ - Effets
[~ Renversé Facteur de largeur
e IH}{}D
[ Refléts -
AaBb123 o
[T Weitizal ID.H}D
Sppliquer | Annuler | Aide

Standard -

',_-=| :f" Ajouter une ligne de repére

S e Y B
Js 7 Supprimer une ligne de repére

Lignes de repére u

A

Siyle de figne de repére multiple courant: Standard
Styes: Apergu de: Standard
Standard

Liste:

ITnus les shyles |

4

e e e

Definir courant

Nouveau.., |

— Texte par défaut _ Modiler._ |

Slipprimer |

_Fomer | mke |

Style de cote courant: Standard
Styles:
Standard

Liste:
|To|.|s les styles j

¥ lepas tEpetiie e styles dare ez miefs




Les Textes.

avonolin

lorsque que vous double clique sur un texte le ruban Editeur de texte s'ouvre.

~ A Annotatif ol T ' : EA PEECE @ = Plis - &
AaBb123 || AaBb123 (RIS = Al _ 2 A - v
27,175,733 2
- ' = 0 l-‘ L 3 in Colonnes  Symbole Champ Vérification de Modifier les  Red-ercher Fermer

A i standard ok _
et A Masquie * lorthographe dicionnaires  etremplacer 8 ["Editeur de texte

Formatage

Insertion Verifier lorthographe o Outls « Options Fermer

Modification des styles.
Polices, hauteur ../.

Modification du format. Modification de la Ajout d'insertion.
Polices, Gras , Italique, présentation. Symbole diamétre, plus moins,
couche. Alignement , gauche, mettre en colonne, création de

Comme dans Word. droit, centre... champs.

La boite Paragraphe.

~Pasition des tabulations ~Retrait 4 gauche

[T €Ty Premigre ligne: 0.000
Texte annotatif ou standard. [0.000 Accrochages [oo0

Tk
Un texte annotatif est un texte | et | ~Rewattadrote ——————————————
don la valeur (en millimétre) est suppriner | | | orte: [oom
bloquée dans l'espace papier : :
quelque soit I'échelle de tracer.

T Alignement des paragraphes

& Gaurhe € Gertre € Brojte € Justifie ' Distrbne
1 Espace entre les paragraphes ent des lignes des paragraphes —|
Avant: Apres: @;ﬁp:mﬂa’rtdes i
| 0,000 000 i i
[Midtoie =] [ L.000%
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Permet d'interrompre une
ligne de cote pour quelle
ne coupe pas un objet.

de

'| Standard - E 7

_L MnlEE:

|Lir|éaire x |'T1F!zp1de ]"|"| Continuer =

Cote

=
=

- =l
T L]

il o
51 Rapide (1 Continuer ~

Cotes =
[ [Linéare = [3] Rapide

P -

+ Permet de continuer les

cotations a partir de la
derniére cote créée.

Longueur d'arc

Crée automatiquement
une ligne de cote en
sélectionnant un objet.

. Rayon

mefre

Permet d'interrompre une
ligne de cote pour quelle
ne coupe pas un objet.

Les Cotations.

Permet de régler des
distance entre les lignes

cotes.

Modifie une ligne de cote avec
un symbole de continuité.

Permet de réassocier ou
d'associer une ligne de cote a
un objet.

Sortie - Application

Oblique, angle du texte,
gauche, centre, droite.

x|
g“’" S e Ouvre la boite modifier le style de cotes, ici
Lyles:
e standard'.
Cette boite comporte 6 onglets, seul les 4
premiers seront traités ici.
Liste: ~ Description - —
lTous les styles L‘ Sl IE Modifier le style de cote: x|
Lignes | Symboles et flsches | Texte | Auster | Uniés principales | Unités akematives | Tolérances
¥ Ne pas (Epertonienles stiles darr 5 Rigts Fermer Aide | |~ Lignes de cote
Couleur: ||:| DuBloc :I
Type de ligne: | DuBloc ;l
Epaisseur de figne: |— DuBloc >
Btendre au-dela des marques:
Espacemert des lignes de base: 0380
Supprimer: [~ lgnecote 1 I Ligne cote 2
- Lignes dattache
Couledr: |1 DuBloc =|  Etendm audels deslinesde  [7257
cote:
Typeﬁgﬂeattad‘lekl DuBloc :I T —— oD
Type ligne sttache Z; | DuBloc j
I™ Lignes disttache de longuewr fixs
Epaisseur de igne: | DuBloc :I
Longueur:
Supprimer: | Lianedattache 1 [~ Ligne dsttache 2
oK Annuer | ade |
MilouCAD
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Les Cotations.

Lignes Symbioles et fizches iTme | &us‘teri Unités pmdpales! Unités aﬂerrlaﬁ\rasi Tulémncesi
- Pointes de fléche -
Premigre:

I # Fermée pleine

Beconde:

| # Fermée pleine

Ligne de repére:

| # Femee pleine
Taille de |z fleche:

!{}'.1 75 _l:

- Marques de centre

= Symbole de longueur darc
i+ Texe de cote précadert
" Texte de cate supéneur

™ Aucune
n = {"
' Marque |“"I L~ e
™ Ligne i~ Cote de raccourci it du rayon
Angle de |55.
~Coupure de cote racoourcissement e
Dimension de la coupurs: ~ Cote de mocourdi it fingaire

Facteur de hauteur du reccourcissement:

i1 500 :;l * Hauteur dutexte

3.750 =

ok | Annler | A |

Lignes I Symboles atﬂéchasl Texte  Aluster | Unités principales | Unités sltematives i Tolé'ancesi
-~ Options d'sjustement

5i l'espace n'est pas suffisant pour placer le texde
et les fleches 3 linténsur des lignes d'attache. il faut
d'abord déplacer en dehors des lignes d'attache:
(" Teate ou fliéches (Fjust. optimal)

" Fléches

" Texe

" Teste et fldches

(+ Consarver le texte entre ss lignes d'sttache Q'
rs s ot ~ Echelle des objetz de cote
nmerles fleches sielles dépassent
i = ™ Annotati

le cadre des lignes d'attache

™ Echelle des cotes sslon présentation
& Utiiser [5chelle génémle dei'l.[‘;DE- _%
- Austement
™ Placerle texte manuelement

[T Tracerliane de cote ertre lignes d'attachs

~ Position du texte
Sile texte n'est pas positionné par défaut, placezde:
A cité de la ligne de cote

o Au-dessus delafigne de cote avec une
ligne de repére

™ Pu-dessus de Ia ligne de cote, gans ligne de repére

OK Annuler Aide

[ Lignes I Symboles et fliches  Texte I}\justerl Unités principalesi Unités atematives I Tolérances

— Apparence du texte

Styte: Err I
Couleur, |01 DuBlos =
Couleurremp.; [ Aucune =~
Hacteur pi7m =

Echelle de hauteur de |= fraction:

I Encadrerle texte

~ Postion du texte

= Alig it du texte

Vertical: i}'u-dessus ™ Horizontal

A
|

Honzortal: | e
! {+ Aligné parrapport & la ligne de cote

Direction de la vus:

=

=i

|De gauche & droite

" Nome |50

Décalage de Iz ligne de cote: 0.050

oK Annuler Aide

Lignes I Symboles et ﬂéd'les! Teute I Fjuster Unités principales |Unﬂé5 altemativ&el Tolérances

| Décimale i I

0.00 =

- Cotes lingaires

Format des unités:
Precision

Format des fractions:

MilouCAD

Séparateur décimal: [parmty x|
Amondir: 0.000 ‘;I
Préfice: |
Suffce: |
~ Echelle de la mesure
Facteur d'échelle: l‘l .0oo _l—_j-l
™ N'appliquer qu'sux cotes de présentation - Cotes angulaires
[T Suppression des 2€rs Format des unités: !Degrés décimatoc 'i
¥ De début [~ Defin
Facteur des sous-unites: [ edter Précision: oo *
100,000 - vt [ el ]
isiat =l Al - Suppression des zéms
Suffive des sots-unités: e [ De détnit
I I” Befin
ok | Annder | Ade |
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Standard

Ligne de repére multiple

<4 7* Ajouter une ligne de repére

/& /™ Supprimer une ligne de repére

Lignes

de repére

Les Lignes de repéres

Fomat de a igne de repére | Simicture d fa figne d repére | 4| +

- Générl
Type: [Drot =l
Couleur: |0 DuBloc |
Type de ligne: | DuBloc =l
Epaiseur de figne: [ DuBloc =

- Poirte de i3 fleche:

Symbole;
Taille:

| # Fermée pleine

4.000

Le

Coupure de la ligne de repers

|3.T-’5ﬂ 53

Taille de la coupure:

— Texte par défaut

Apercu de: Standard

— Texte par défaut

Siyle de figne de repére multiple courant: Standand
Styles:
Standard
) Liste:
ITous les styles ;I

Fermer

.

Diéfinir courart |
MNouveau... |
Modifier.. I

Hide

Ouvre la boite modifier le style
de ligne de repére, ici standard.
Cette boite comporte 3 onglets.

Format de |a ligne de repére  Structure de |z ligne de repére | 4 I 2

~Cortraintes
¥ Nombre max. de poirts de ligne de repére 12 Eﬁ

I~ Premier angle de ssgment

[~ Second angle de segment

- Paramétres de |a ligne de guidage
V' Inclure automatiquement la ligne de guidage

[+ Définir la distance de Ia ligne de guidags

!E.EDD E:

Echelle
L‘ Annotatif

Structure de fa ligne de repére Contenu

Type de ligne de

repare multiple: ITexte multiple

~Options de texte:
Texte par défaut; |T;r

Stylg de texte: IStandan:I

Angle dutexts; |Garder honzontal

Couleur du texte: | [ DuBloc

Hauteur du texte: |d.[h'}5

™ Toujours justfier 3 gauche [T Texte du cadre

~Connexion & Iz ligne de repére
¥ Association horizontale
" Associgtion verticals

Association gauche; IMiIieu de Iz ligne supérisurs

Association drote; |Milieu de |z ligne supérieurs

Espace dela ligne
de guidage:

™ Btendrs laligne de repére autexte

|2.000

kil Ll 1l

OK

— Texte par défaut

Annuler

Aide

Zi Lignes de repére multiples en fonction de la présentation

Specifier l&chelle: I1 oo 5:

0K

— Texte par défaut

Annuler

Alde

MilouCAD
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